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3. kategorie — Druhy stupeni ZS a SS g g
2. kolo (inor) — uzavérka 29. 2. 2016 24.00 ===

Vazeni soutéZici, jiz je tu pro Vas druhé kolo Poharu védy - ROJKO 2016. Predtim, neZ se vrhnete do
prace, prosime, vénujte opét par minut pfipomenuti zakladnich informaci o ukolech, jejich reseni
a hodnoceni.

Na vypracovani ukoll jednoho kola mate jeden mésic. ReSeni musi byt odevzdano vidy nejpozdéji
posledni den daného mésice do 24.00, kdy kolo konc¢i. Kromé odevzdani v terminu musi fesSeni splfiovat
také nasledujici pozadavky:

o Regeni se nahrava pouze jako jediny soubor ve formatu PDF o maximalni velikosti 10 MB.
o Veskery obsah souboru (texty, nacrtky, fotografie, ...) nepfesahne rozsah 3 stran formatu A4.
o Veskery text musi byt bezproblémové Citelny (jednoduchy font, minimalni velikost pisma 11).

Je nam jasné, Ze byste zvladli popsat a fotkami zaplnit daleko vice nez jen tfi stranky. Musime vsak dbat
ina to, aby hodnotitelé byli schopni vSechna feSeni projit a spravedlivé ohodnotit. Proto feseni
nevyhovujici témto pozadavkim budeme - a¢ neradi - hodnotit nulou bodul. Naopak, za radné feseni
mUzZete od hodnotitell ziskat za kreativitu 30, teorii 20 a praxi 50 bodu, celkem tedy az 100 bod( za
kazdé kolo.

1. Kreativita (30 %)

Kazdy spravny tym by mél mit kromé maskota i svoje tymové logo. Navrhnéte logo vaseho tymu, které
se mlze (ale nemusi ©) stat soucasti vasich experiment(, vyrobk(, tymovych prezentaci. Logo vyfotte
nebo nakreslete, pfipadné vytvorte na pocitaci v jednoduchém grafickém editoru. Finalisté budou
vyzvani, aby svoje logo pfivezli na findle mezinarodni soutéze. Urcité nas také zajima, proc€ je vase logo
pravé takové, jaké je.

Logo (z feckého logos = slovo, rec, pojem...) je grafickd znacka organizace, spolecnosti, firmy nebo
instituce, v nasSem pripadé se jednd o znacku vaseho tymu. Logo je uvddéno na vyrobcich, dokumentech
a propagacnich materidlech a pomdhda tak pri identifikaci vaseho tymu. Vhodné vytvorené logo by mélo
byt graficky jednoduché, origindlni, dobfe zapamatovatelné a mélo by vds tym umoznit dobre
identifikovat.

2. Teorie a vyzkum (20 %)

Telefon (fecky: téle = vzddleny a foné = hlas) je zafizeni, které
prendsi hovor (zvuk) prostrednictvim elektrickych signdld.
Pokusné se vyskytly i telefony zaloZené na jinych principech. Prvni
telefony byly Cisté mechanickad zafizeni (trubkovy telefon, lankovy
telefon).

Co je zvuk?

Co je telegraf a jak se nazyva tzv. telegrafni abeceda a proc se tak
nazyva?

Kdo, kdy a kde jako prvni vyuzil trubkovy telefon, kde se tento telefon v omezené mire vyuZiva dodnes?
(pokracovdni na dalsi strané)



https://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99%C3%ADstroj

3. Praxe a projekt (50 %)

Sestrojte jakékoli vlastni dorozumivaci zafizeni.

U vaseho ,telefonu” zdokumentujte pomf(cky, postup vyroby, fyzikalni princip a vlastni dorozumivani
s jeho pomoci, pridat mlzete fotografie nebo kreslené obrazky.

Pti dokumentovani vaseho dorozumivani se mizZete pokusit napfiklad zjistit, kolik osob jste schopni do
konverzace zapojit, na jakou nejdelsi vzdalenost jste schopni navazat spojeni, prozkoumejte, co vse
ovliviuje kvalitu vaseho spojeni a podobné.

Postup feseni jednotlivych ukold, vysledky badani a dalsi souvisejici informace zapisujte a dokumentujte
fotografiemi. Vypracované reseni Ize odeslat nejpozdéji do terminu uzavérky. Hodnoceno bude pouze
reSeni splnujici veskeré nalezZitosti uvedené v propozicich soutéZe. Na strankdch soutéze si mulzete
prohlédnout ukazky feSeni z predchoziho rocniku.

S pripadnymi dotazy se mlzZete obratit na konzultanta z vasi zemé/kategorie na strance Kontakty.


http://2016.poharvedy.cz/local/staticpage/view.php?page=propositions&lang=cs
http://2016.poharvedy.cz/local/staticpage/view.php?page=tasksolution2015&lang=cs
http://2016.poharvedy.cz/local/staticpage/view.php?page=contacts&lang=cs

